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安全 に ご 使用 し て いた だ く た め に ・…・ 


人 警告 

@ 疲れ た 状態 で の 使用 、 連続 し て 長 時 間 に わ た る ご 
し く あり ませ ん の で 避け て くだ さい 。 

ご くま れ に 、 強い 光 の 刺激 や 、 点滅 を 受け た り 、 テレ ビ の 画面 な ど を 見 
た り し て いる と き に 、 一 時 的 に 筋 困 の けい れん や 意 講 の 選 失 な ど を 経験 
する 人 が いま す 。 こ うし た 症状 を 総 験 し た 人 は 、 ゲー ム を する 前 に 必 
ず 医 師 と 相談 し て くだ さい 。 IE ム 中 に この よう な 症状 が 起き 
た 場合 に は 、 直ちに ゲー ム を 申 下 し 、 医師 の 診 宮 を 受け て くだ さい 。 

@ ゲ ー ー ム 申 に めまい ・ 吐き 気 ・ 族 労 感 乗り 物 酔い に 似 た 症状 な ど を 
感じ た と き は 、 直ちに ゲー - ム を 中 止 し て くだ さい 。 その 後 も 不快 感 が 
続い て いる 場合 は 医師 の 診察 を 受け て くだ さい 。 それ を 怠っ た 場合 、 
長期 に わた る 障害 を 引き 起こ す 場 合 が あり ます 。 

ゲー ー ム 中 に 手 や 腕 に 療 労 不快 や 捕 み を 感じ た と き は 、 直 直ちに ゲー ム 
を 中 止 し て くだ さい 。 その 後 も 不快 感 が 続い て いる 場合 は 、 医師 の 
診 宗 を 受け て くだ さい 。 それ を 怠っ た 場合 、 長 期 に わた る 障害 を 引 
き 起 こす 可能 性 が あり ます 。 

@ 他 の 胡 因 に より 、 手 や 脱 の 一 一 部 に 障 填 が 認め られ た り 、 療 れ て いる 
場合 は 、 ゲー ム を する こと に よっ て 、 症状 が 二 化 する 可能 性 が あり ます 。 
その よう な 場合 は 、 = ム を する 前 に 医師 に 相談 し て くだ さい 。 

@ 自 の 疲労 や 乾 迷 、 異常 に 気が付い た 場合 、 一旦 ゲー ム を 貼 止 し 、5~ 
10 分 の 休憩 を と っ て くだ さい 。 


A 注 意 い 
@ 胡 時間 ゲー ム を する と き は 、 遂 度 に 休憩 を と っ て くだ さい 。 めやす と 
し て 1 時 間 ご と に 10~15 分 の 小 休止 を お すす めし ます 。 


し ょ けん こう じょう この 


用 は 、 健 康 上 好ま 











この た び は コナ ミ の ゲー ム ボ ー 2 専用 カー ド U ウ ジイ 2 
オリ シン ピッ クウ イシ ター 2000」 を お 買い 上 げ い た だ きま し て 、 誠に 
あり が と う ご ざい ます 。 MD に on 
お 読み いた だ き 、 正しい 使用 法 で ご 愛用 くだ さい 。 な お 、 
「 取 扱 説明 書 」 は 再発 行 し \ た し ませ ん の で 、 天 切 に 保 千 し て くだ さい 。 \ 
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本 品 は 「 ゲ ー ー ム ボー イカ ラー」 専用 の カー ー ト リッ ジ で す 。 
「 ゲ ー ム ボー イカ ラー」 以外 の 本 体 で は 使用 で きま せん 。 








っ て い つぎ 


【 ふ ボタン 】 項目 の 決定 ・ 次 の 画面 に 進む 。 
8 ボタン 】 一 キャ ン セ ル ・ ・ 前 の 画面 に 戻る 。 
【 キ ボタ ン 】 項目 の 選択 3 
[8TART ポ ボタン] タイ トル 画面 _MENU 画 下面 、 
EVENT T SELECT 画 面 の 決定 。 競技 中 は ポーズ 画面 。 
[SELECT ボ タン 】 使用 し ませ ん 。 


SELECT 画 eK 


ほん だ たい が めん 


本 体 に カー トリ ッ ジ を セッ ト し 、 電源 スイ ッ チ を 入れ ます 。 タイ トル 画面 で 
START ボ タン を 押し て くだ さい 。 下記 の 設定 後 、8 競技 が 始ま り ます 。 


* MENU 画 面 

「OLYMPIC MODE」、 「GHAMPIONSHIP」、 「HANKING」、 TOPTION 
MODE か ら キ ボタ ン せ まで 選び 、 A (START) ボタ ン で 決定 し て くだ さい 。 
* EVENT SELECT 画 面 

[OLYMPIC MODE」 を 選ぶ と EVENT SELECTE 画面 が 表示 され ます 。 競技 す 


る 粗目 を ポタ ン す で 選び 、 A (START) ボタ ン で 決定 し て くだ さい 。 
る COUNTRY SELECT 画 面 


出場 国 と 名 前 (& (人 字 3 文 字 ) を 決定 し ます 。 キ ボ タ ン で 国 を 選び ます 。 [NO」 を 
選 と 園 ど 名 前 の 変更 が で きま す 。 B ボ タン で 変更 箇所 に 合わ せ て ボタ ン で 


選び ます 。 A ポタ ン で 決定 し て [YS」 を 過 ぶ と 次 の 画面 に 進み ます 。 

を HoW TO PLAY (操作 説明 ) 画面 、 RANKING 画 面 . LL 
[HOW To PLAY (操作 説明 ) 画面 で 詳 技 する 種目 の 世界 記録 と 、 操作 方 法 
が 表示 され ます 。 「RANKING 画 面 」 で 現 在 の ラン キン グ が 表示 さ れ ま す 。 











[OLYMPIC MODE」 は 、 最初 は 4 種目 が 競技 で きま す 。 メダ ル を 獲得 する と 、 
8 種目 の 競技 が で きる よう に な り ま す 。 TCHAMPIDNSHIP」 は 8 種目 を 競技 
し て 、 トー タル ボ ポイ ント を 競い ます 。 
ぐ SKI JUMPING/K=90 一 P.5 
ぐ SKI JUMPING/K=180 一 P.5 
だ い と ひき ょ り ひけ いて ん き そ あ きょう ぎ 

ジャ ンプ 台 か ら 飛 び 、 飛 距離 と 飛 型 点 を 競い 合う 競技 で す 
ぐ ALPINE SKIING/DOWNHILL…P.6 

じょう きも ん つう か き そ あ きょう ぎ 
コー ス 上 の 旗 門 を 通過 し て 、 タイ ム を 競い 合う 競技 で す 
ぐ SPEED SKATINGB/500mーP. フ 
こおり か っ そう き そ あ きょう ぎ 
水 の リ ンク を 滑走 し て 、 タイ ム を 有 競 い 合う 競技 で す 。 
ぐ SNOWBOARD/HALFPIPE・P.B 8 
は , う が た きょう ぎ 

0 靖 記 9 ロー ス で 狼 爾 隊 じ な 、 能 易 度 と 完成 度 を 競い 合う 競技 で す 。 
ぐ FREESTYLE SKIING/AERIALS 一 P.9 
だ い りょう と えん ぎ な ん い ど き そ あ きょう ぎ 

ジャ ンプ 台 を 利用 し て 飛び 、 ひ ね りな どの 演技 の 難易 度 を 競い 合う 競技 で す 
ぐ SNOWBOARD/GIANT SLALOM 一 P.10 
あお あか きも ん た ん べ ぺん 二 遇 巻 つう か き そ あ きょう ぎ 
育 と の 名門 の 短 辺 を 交互 に 通過 し て 、 タイ ム を 腺 い 合う 競技 で す 。 
> BOBSLED/FOUR- MANP.11 上 
氷 の コー ス を 4 人 で ソリ に 乗り 、 タイ ム を 競い 合う 競技 で す 


競技 中 の リセ ッ ト に つい て 


きょう さち ゅ う 


競技 中 に SELECT ボ タン を 押 し な が ら START ボ タ ン を 押す と リセ ッ ト さ れ 、 


と ちゅ う 


種目 の 途中 で 終了 する こと が で きま す 。 リ セッ ト 後 は MENU 画 面 に 戻り ます 。 











4 種目 の 中 か ら 競 技 する 1 種目 選び 、 金メダル を 目指 し ます 。 
各種 目 で メダ ル を 獲得 する と 、 競技 で きる 種目 が 増え て い TAKE OFF ゲ ー ジ 


きま す 。「1 7」 の 種目 で 金メダル を 獲得 過す る と 、 8 種目 の DEN 間 
競技 が で きる よう に な り ま す 。 使用 ボタン に つい て 


ミュ @ ふ 、⑤ ボ タン 交互 運 打 出 ゲ ー ジ を 止め る 、 滑走 を 始め る 、 運 打 で 











る 最初 から 競技 で きる 4 種目 
1 Ski JUMPING/K= =90 4 R= ーー ジ を 上 ける 。 
2.ALPINE SKIING/DOWNHILL + ポ ボタン TAKE OFF ゲ ー ジ が 止ま り 、 踏み 切る 。 


Re 滑空 中 の 角度 を 調整 する 。 





3 SPEED SKATING/500m ©+ ボ タン + 


そう さ ほ う ほう 
4. SNOWBOARD/HALFPIPE シー まま につい て 


で 4 x ル | で きる ら か っ くう ちゅ う く ご こう けい と く て で 
i ] i 時 0 上 2 回 ジャ ンプ し て 、 飛 庶 ( 飛 訓 ) と 、 飛 (滑空 中 の 角度 ) の 合計 得点 で 
5 リア ァ ル 勝敗 が 決ま り ます 。 
6., FREESTYLE SKIING/AERIALS の 
ふ 「1-6」 の 竹 自 で 銀メダル 以上 を 矯 得 する と 骨 技 で きる 種目 
97 な SNOWBOARD/GIANT SLALOM 
る すべ て の 粗目 で 倫 メ ダル を 振 得 する と 庄 技 で きる 導 目 
8.BOBSLED/FOUR- MAN 1 
+「1~4」 の 種目 で 、 すべ て 金メダル を 獲得 し て も 、 競技 で きる よう に な る の は 
し ゅ 
「5 、6」 の 種目 で す 。 


CHAMPIONSHIP に つい て 


「1 ~8」 の 種目 を すべ て 競技 し て 、 各種 自 の トー - タ ルポ イン 
ト で 勝敗 が 決ま り ます 。 種目 の 順番 は ラン ダム に 選ば れ ま す 。 


[GAME END] を 選び 、 「YES」 を 選ぶ と SELECT 画 面 に 戻 
り ま す 。 


1 「READY GO!」 の 表示 後 A (8) ボタ ン を 押す と ジャ ン 


えい きょう 


ブ 中 に 影 紅 す る 風 ゲー ジ が 止ま り ま す 。 水平 の 位置 に な る 
よう に 止め 、 清 走 が 始ま っ た ら A^ 、@ ポタ ン を 交互 連打 し 
て パワ ー ゲ ー ジ を 上 げ て いき ます 。 

g. ジャ ンプ の 暗 間 が 近づく と TAKE OFF ゲ ー ジ が 上 が り 
ます 。 ゲー ジ の 赤い 部 分 で 、 ボタ ン を 押す と TAKE 
OFF ゲ ー - ジ が 止ま 路 み 切り ます 。 有 端 に 近い ほど 、 
飛 識 が 出 ま す 。 ゲー ジ を 越え る と 失敗 と な り ま す 。 

3. ジ ャ ンプ 中 は スキ ー ー 板 の 角 度 を 、 ボタ ン す まで 水平 
(C 度 ) に 保つ よう に し ます 。 この 角度 を 保つ と 飛 型 点 が 
上 が り ま す 。 着地 は 自動 で 行わ れ ます 。 








画面 aya 
スピ ー ド メー ター 


じょう げん ざい いち 


コー ス 上 の 現在 位置 





便 用 ボタ ン に つい て 
0 キ ボ タ ン き ・ 


ORD ま 
0 キ ボ タ ン 有 を 左 に 曲がる 。 


し さま キミ 


示 に つい て 
タイ ミン グ メ ー タ ー ベス ト ポ イ ント 
コー ス 上 の 現在 位置 タイ ム 


し よう 


使用 ボタ ン に つい て 
@ ② (8) ボ タン 
@ キ ボタ ン 


クベ ペー ター 大 (R) を 止め る 。 
SAE T= ター 左 (L) を 止め る 。 





操作 方 法 に つい て 


1 回 滑 走 し た タイ ム で 勝敗 が 決ま り ます 。 この 鏡 技 は 旗 門 の 間隔 が 広い の で 、 
高速 で コー ス を 滑り 下り ます 。 コー ス 上 の 旗 門 の 間 を 通過 し な いと 失格 と な り 


3 [READY Go! の 表示 後 コー ス に 滑り 出し ます 。 フ 
ラウ ツク グー ター で 画面 外 の 旗 門 の 位置 を 確認 し な が ら 、 


還 ボ タン を を 只 で 進行 方 向 を 決め て いき ます 。 





1 H る. 大 きく 曲がる と 、 エッ ジ が 利 い て スピ ー ド か 泌 速 し ます 。 
H 日 | 真下 に 向かっ て 滑る と 加速 し ます 。 
Pp 3. 旗 門 と 旗 門 の 間 を 通過 し な いと 失格 と な り ます 。 


そう さ ほ う ほう 
操作 方 法 に つい て 
1 回 滑走 し た タイ ム で 騰 販 が 決ま り ます 。 「GO!!」 の 表示 前 に スタ ー ト する と 
FOUL と な り ま す 。 回 FOUL す る と 失格 と な り ま す 。 
1.「READY 3、@、 1、GO!II の 表示 後 、 左 右 交互 に 伸び る 
タイ ミン グ メ ー タ ー の ゲー ジ に 合わ せ て 、 の (⑧) ボタ ン 、 
キ ボ タ ン を 交 吾 に 押し ます 。 用 ゲー ジ (R) は 、 Q(⑥) ボタ ン 、 
左 ゲー ジ (L) は 還 ボ タン を 押し ます 。 


a タイ ミン グ ゲ ー ジ の 長 さ が パ ワー に な り 、 ベス ト ポ イ ント 
に 近い ほど スピ ー ド が 出 ます 。 


3 自動 的 に コー ス の 途中 で イン レー ン と アウ トレ ー ン が 入れ 
准 わ り ま す 。 








技 セレ クト ゲー ジ 








コマ ンド 
に ゅ うり ょ くじ か ん 


コマ ンド 入力 時 間 





便 用 ボタ ン に つい て 
@ ぷ (5) ポ タン … 技 の 種類 を 決め る 。 
信 キ ボタ ン ………… 技 の コマ ンド を 入力 する 。 


操作 方 法 に つい て 


は ん えん と う が た 


半 円筒 型 の コー ー ス を 6 回 ジャ ンプ し て 、 空中 で 技 を 披露 し て ポイ ント を 得 ます 。 
技 の 難易 度 の トー ー タ ルポ イン ト と 、 入力 スピ ー ド で 詳 散 が 決ま り ます 。 


i TREADY GO!I」 の 表示 後 A (@) ボタ ン を 押す と 、 コー 

ス に 滑り 出し ます 。 ジャ ンプ の 購 間 が 近づく と ゲー ジ が 上 
が り ま す 。 ゲー ジ の 緑 、 . 香 、 赤 の 部 分 で ^(B) ボ タン を 
押し て 技 を 決め ます 。 水色 の 部 分 、 も し く は ゲー ジ を 超え 
て し まう と 失敗 と な り ま す 。 


に 技 セレ クト ゲー ジ の レベ ル に よっ て コマ ンド の 種類 と 、 
難易 度 が 変わ り ます 。 、 ゲー ジ の 赤い 部 分 ほど 高史 度 の 技 


が 表示 され ます 。 制限 時 間 内 に コマ ンド を 素早 く 入 力 し 
ます 





3.6 固 ジャ ンプ し た 獲得 ポイ ント と 、 入力 する スピ ー ド で トー 
タル ポイ ント が 決ま り ま す 。 














に ゅ うり ょ くじ か ん 


コマ ンド 入力 時 間 






0 


@ ふ 、 ら ボタ ン 交 互 運 打 … ・ 運 打 で ゲー ジ を 上 げた り 、 着地 を する 。 
に ゅ うり ょ く 
⑳⑯ キ ポタ ジー 技 の コマ ンド を 入力 する 。 






モ そう さぼ ほう ほぼ 


et 3 


2 回 競技 し ます 。 空中 で 技 を 披露 し て ポイ ント を 得 ます 。 技 の 難易 度 の トー タ 

ルポ イン ト と 、 入 力 スピ ー ド で 勝敗 が 決ま り ます 。 

1.「READY GO!I」 の 表示 後 ^ (@) ポタ ン を 押す と 、 コ ー 
ス に 滑り 出し ます 。 ふ 、⑤ ボタ ン を 交互 運 打 し て 、 ゲー ジ 
を 上 げ て いき ます 。 ゲー ジ の 量 で 技 が 変わ り ま す 。 水色 の 
部 分 だ と 失敗 と な り ます 。 


2. ジャ ンプ し た 敵 間 、 コマ ンド が 表示 され ます 。 素早 く コ マ 


ンド 入力 し ます 。 ゲー ジ の レベ ル に よっ て コマ ンド の 
種類 と 、 難易 度 が 変わ り ます 。 


3. 高 度 メー ター の ゲー ジ が ベス ト ポ イ ント に 近づい た ら 、 
A (8) ボタ ン で 着地 し ます 。 























が めん ひ ょ 





ん 


En ee 


スス ビード メー ター 
ょ う げん ざい いち 


、 コ ー ス 上 の 現在 位置 





便 用 ボタ ン に つい て 
信 呈 ボタ タン 
⑱ キ ボタ ン を で 


そう さぼ ほう ほぼ ほう 
操作 方 法 に つい て 
1 箇 定 し た タイ ム で 隊 用 が 決ま り ます 。 コー ス 上 の 赤 と 青 の 良 門 の 知 辺 を 交 所 
に 通過 し な いと 失格 と な り ます 。 
1.「READY GO!I」 の 表示 後 、 ス に 滑り 出し ます 。 フ 
ラッ グレ ー タ ダー で 画面 外 の 良 門 の 位置 を 確認 し な が ら 、 
キキ ボ タン で っ で 進行 方 向 を 決め て いき ます 。 





8: 謝 門 の 短 辺 を 表 、 赤 交 台 に 通過 し ます 。 大 きく 曲がる と 、 
NR ド が 減速 し ます 。 真下 に 向かっ て 滑る と 加速 し ます 。 


きも ん た ん ぺん つう か し っ か く 
3. 旗 門 の 短 辺 を 通過 し な いと 失格 と な り ま す 。 





画面 表示 に つい て 


スピ ー ド ゲー ジ 
じょう げん ざい いち 


コー ス 上 の 現在 位置 





使用 ボタ ン に つい て 


@ の 、⑧ ポ タン 交互 運 打 ・ スタ ト 地点 まで の スピ ー ド ゲー ジ を 上 げ る 。 
@ キ ボタ ン ゃ ゥ ポ ボブスレー を 回 転 させ て 、 方 向 を 変え る 。 





そう さ ほ う ほう 
操作 方 法 に つい て 


に ん の こおり か べ せっ し ょ く そう で さ か いか っ そう 
4 人 で ソリ に 乗り 込み 、 水 の 壁 に 接触 し な いよ うに 操作 し ます 。1 回 滑走 し た 
タイ ム で 勝敗 が 決ま り ます 。 
1.「EADY G0! の 表示 後 コー ス に 滑り 出し ます 。 ®、® 
ボタン を 交互 運 打 し て 、 24 ト 地点 まで の スピ ー ド を 
高め ます 。 搭乗 員 は 自動 で 乗り 込み ます 


a チェ ッ ク ボ ポイ ント を 通過 する た びに 、 通過 タイ ム の 増減 が 


うほ うこ う 


表示 され ます 。 キ ボ タ ン を で ょ ゅ で 方 向 を 変え て 、 進行 方 向 
に 向かい ます 。 


か べ はげ 。 げき と っ て ん と うし っ か く ば あい 
3. 壁 に 激しく 激突 する と 転倒 し て 失格 と な る 場合 が あり ます 。 










ーー ま BBG ら EGG OD RO 


の hrT 説明 と 














ぐ FREESTYLE SKIING/AERIALS 





1 回 自 の 記録 jo 議 
ら 回 目 の 記 録 2 回 自 の 記録 
で うい きる うり いま る な 
合計 記録 合計 記録 


ぐる SNOWBOARD/GIANT SLALOM 


きる < 


記録 





ぐ BOBSLED/FOUR-MAN 





WR (WOHRLD HANKING) に つい て 
「WR」 は 世界 記録 を 表し て いま す 。 





つい テー 
AB Jr の 
た 

の ン と 



















ん いひ ょ う が めん 


RESULT (順位 表 ) 画面 に つい て 


き て いか いす う . じゅ ん いけ っ か 


規定 回 数 区 の 競技 後に 順位 結果 が 表示 され ます 。「O 「OLYMPIC MODE」 は 
RESULT (順位 表 ) 画 面 の 表示 後に 、 GONTINUE 画 面 が 表示 され ます 。 
ぐる CONTINUE ee 再度 、 財 じ 科目 を 鱗 技 し ます 
ぐる EVENT SELECT… -EVENT SELECT 画 面 に 戻り ます 。 
る MENU POOCOCCCULCCLLCCLLLLI MENU 画 面 に 戻り ます 。 
EVENT SELECT 画 面 …P. ら 
MENU 画 面 …P. ら 


GAME OVEH 画 画面 に つい て 


に | よ " ~ ム ー バ ー 
[CHAMPIONSHIP」 を 競技 し て 、 入 賞 で き な か っ た と き は GAME OVER 
が めん ひょう じ 
画面 が 表示 され ます 。 


セー ブ に つい て 


順位 は 自動 的 に セー プ さ れ ま す 。 過去 に 競技 し た 上 位 5 つ 
まで の セー プ さ れ た 記録 は 、 MENU 画 面 の HANKING で 
確認 で きま す 。 MENU 画 面 の AWARDS (受賞 メダ ル ) 部 分 
に [OLYMPIC MDDE」 で 獲得 し た メダ ル の 数 ( 注 : 1) と 、 
[CHAMPIONSHIP」 で 獲得 し た メダ ル の 数 ( 注 : 2) が 表示 
ざれ ます 。 

6 位 以下 の 記録 は 自動 的 に 消去 され ます 。 

XRANKING=P. 15 


大 「 電 池 交 換 規 定 」、「 バ パッ テリ ー バ ッ ク ア ッ プ の ソフ ト に つい て 」 
ィ P.16、P,17 






je ちゅ う 
( 注 :1) (入ら) 





RANKING に つい て 
きろ く じょう い か くに ん 
プレ イヤ ー の 記録 の 上 位 5 つま で が 確認 で きま す 。 
いい か きろ く じ ど う て き し ょ うき ょ 
メ xG 位 以下 の 記録 は 自動 的 に 消去 され ます 。 
OPTION MODE に つい て 
ゆる い せっ て い へ ん 
2 種類 の 設定 の 変更 が で きま す 。 ボタン! で 項目 を 選び 、 決定 し て くだ さい 。 
ぐ SOUND TEST BSM…… BGM を ボタ ン を ゅ で 選べ ます 。 の ポ タン 
で 再生 、 5 ポタ ン で スト ッ プ し ます 。 
デ ーー タ オー ル ク リ ア き ょ 
DATA ALL CLEAR ……HANKING 内 の すべ て の デー タ を 消去 し ます 。 
が m 多 ず あー ウー り リ デ し ょ うき ょ と ど ゆう い 
DATA ALL CLEAR で 消去 し た デー タ は 元 に 戻り ませ ん 。 ご 注意 くだ さい 。 
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で ん ちこ うか ん き て い 
@ 電 池 交 換 規定 
な い ぞ う よう で ん ちこ うか ん 
「 カ セッ ト 内 茂 バッ テリ ー バ ッ ク ア ッ プ 用 電池 交換 に つい て 」 


と りあ つか いせ つめ いし ょ 


1 取扱 説 説明 書 の 意 書 き に し た が い 、 正常 な 状態 使用 し た 上 で 内 電池 が 
切れ た 場合 以下 の 規定 に も と づき 電池 交換 を いた し ます 。 測 、 商 品 を お 送り 
いた だ く 前 に 、 必 ず 電 放 連 絡 を お 願い いた し ます 。 

(1) 発売 日 より 1 年 間 は 無償 に て 電池 交換 いた し ます 。 
( ら ) 発売 日 より 1 年 が 経過 し た 場合 の 電池 交換 は 有償 交換 と な り ま す 。 


2S 発売 日 より 1 年 間 以内 で も 次 の 場合 は 有償 と な り ます 。 
(1) 使用 上 の 誤 ら 、 不当 な 修理 や 改造 に よる 利 池 消 。 


ょ う も う 


(8) お 買い 上 げ 後 の 移動 間 ※、 落下 な ど に よる 電池 消 。 A 


(3) 火災 、 地震 、 、 属 水雷 落 男 、 その 他 天 災 地 変 、 公害 、 塩害 、 異常 電圧 
な ど に よる 電池 消耗 。 


いそ う で ん ち 


3. カセ ッ ト 内 本 電池 の 消 経 交換 時 に は 記 仔 し て いた 内 容 か 消失 し ます 
その 内容 お よび 、 こ の ソフ ト を 使用 し た こと に よる 損害 、 介 失 利 益 また は 
第 三 著 か ら の いか な る 請求 に お いて も 、 当 社 は 一 切 その 責任 を 負い ませ ん 
の で あら か じ め ご 了承 くだ さい 。 


じょう き な いよ う 


内 香 に もとづく 電池 交換 は 日 本 国内 に お いて の み 有 多 で す 。 
上 記 内 容 に つい て ご 不明 な 点 等 が ご ざい まし た ら コナ ミ カス タマ ー サ ポ 
ご ト セ ンタ ー に ご 連絡 くだ さい 。 


| 修理 依頼 先 : コナ ミ カス タマ ー サ ポー ト セ ンタ ー | 
〒106-0032 東京 都 港 区 六本木 1-4-30 
TEL 03-3586-5735 


スレイ 営業 時 間 : 月 曜日 一 金曜 日 (祝日 は 除く ) 午前 9 時 一 午後 プ 時 まで 。 
を 利用 し て いま も | 電話 番号 は お 間違え な いよ うに お 頼 い いた し ます 。 上 記 連 絡 先 
は 予告 な く 変更 され る 場合 が あり ます の で ご 注意 くだ さい 。 
※ 商 品 を お 送り いた だ く 前 に 、 必ず 電話 連絡 を お 願い いた し ます 。 























@ バ パ バッテリー バックアップ の ソフ ド ほ っ いい We 

- こ の カー トリ ッ ジ 内 部 に は 、 ゲー ム の 成績 や 途中 経過 を セー ブ (記録 ) 
し て お く バ ッ テ リ ー バ ッ ク アッ プ 後 能 が つい て いま す 。 お や み に 電 涼 
スイ ッ チ を ON/OFF し た り 、 本 体 の 電源 を いれ た まま で カー トリ ッ ジ 
の 抜き 差し を する と 、 セー ブ さ れ て いた 内 容 が 消え て し まう こと が あり 
ます の で ご 注意 くだ さい 。 





9 トリ ッ ジ の 分 解 や 改造 、 取扱 説明 書 に 指定 され て いる 任天堂 製 
未 体 装置 以外 の 機器 を 使用 し て の ソフ ト 内 容 の 変更 、 改 造 、 改ざん は 
げん いん 


絶対 に し な いで くだ さい 。 六 隊 や デー タ 消 矢原 因 と な り 、 商品 に 
関す る 修理 や サー ビス が 受け られ な い 場 合 が あり ます 。 

、 い っ た ん 消え て し まっ た デー タ の 復元 は で きま せん 。 また 消失 し た 
デー タ に 関し て は 理由 の 如何 に か か わら ず 弊 社 は 一 切 の 責任 を 負い か 
ね ます 。 











[ハイ パー オリ ン ピ ビッ ク ウィ ンタ ー2000」 は 、〕J0C 公式 ライ セン ス 商 品 と し 
て 弊社 (コナ ミ ) が 制作 し た オリ ジ ナ ル 商 品 で あり 、 著 作 権 、 工 業 所 有 権 、 そ の 
他 の 権利 は コナ ミ 株 式 会 社 が 所 有 し て お り ま す 。 

"ハイ バー オリ ン ピ ッ ク ウィ ンタ ー2000" is an original game product 
created by KONAMI CO.,LTD. as the JOC official licensed product. 
KONAMI CO.,LTD. reserves all the copyrights and other intellectual 
property rights with respect to this game. 








FOR SALE AND USE INJAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED 
本 品 は 日 本 国内 だ け の 販売 お よび 使用 と し また 商業 目的 の 賃 綱 は 禁止 され て いま す 
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@ カ ー ト リ ッ ジ は プラ ステ ッ ク や 語り 生ま れ て いま すっ 
燃え る と 劉 険 で す の で 、 廃 茎 す る 場合 は 各自 治 体 の 指示 に 従 
SS で ぐだ さい Ne だ 

< 使用 上 の お ね が い > 

@ 和 極端 な 江 度 未 件 下 で の 使用 や 保管 、 お よび 強い ショ ッ ク を 層 
け て くだ さい 。 また 、 分 解 や 改造 を し な いで くだ さい 。 

使用 後 は 必ず 電源 スイ ッ チ を OFF に | し て くだ さい 。 

@ 沿 部 に 触れ た り 、 水 に 濡らす な ど 、 汚 さ な い で くだ さい 。 





グ ゲームボーイ は 任天堂 の 登録 商標 で す 。 


コナ ミ 株 式 会 社 
〒105-6021 東京 都 港 区 虎ノ門 4-3-1 


macmresmvavese TELO3-3586-1573 


お 客 様相 談 ゲー ム 公法 、 諾 技 寺 に 関す る ご 質問 に は お 符 え で きま せん 。 
に し Li サッ ーー ~: 

コミ 
@ 改 隔 に 関す る お 問い 合わ せ は 

お 買い 求め の お 店 も し く は 下記 まで @ TELO3-3586-5735 
コナ ミミ カス タマ ー 100:00de 東京 都 港 区 六本木 1-4-30 
サポ ー ト セン ター em 
最新 情報 は け コ ナミ テレ ホン サー ビス ( 揚 月 2.4 月 雇 内 内 一 新 ) : 東京 03-3436-2277 大 阪 06-6455-0477 


イン ター ネッ ト 情 報 サー ビス : ホー ムペ ー ジ アド レス http://www.konami.co.jp/ 


KONAMI の 無料 メー ル 配 信 サ ービス 登録 ペー ジ 
http://www.goldnet.konami.co.jp/ 


電話 は お 倍加 え の な いよ うに お 願い し ます . 上 記 軍 絡 先 は 予告 な く 記 更 され る 場合 が あり ます の で ご 注意 くだ さい 。 
制作 : 株 式 会 社 コナ ミ コン ピュ ー タ エン タテ イン メン ト 大 阪 イン ター ネッ ト 情 報 サ ービス http:/wwwkceorco.jp/| 




















I 


| "KONAMI" and ハイ バー オリ ン ピ ッ ク ウィ ンタ ー2000" are trademarks of KONAMI CO.,LTD. 





